Úkoly pouze pro naše táborníky :
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Ahoj Draci! Tak nás opět čeká dobrodružství na Dračí Skále! V roce 2021 zvyšujeme počet turnusů o jeden – 5 turnus, který bude určen mládeži od 15 let. Připravujeme tedy  celkem 5 různých celotáborových programů. Teenagerové si v březnu užijí nejen hry, také ale saunu, lyžaření a snoubordění a to nově i na naší bové – vlastní sjezdovce s malým vlekem.   Také ti , co pojedete na 1 turnus s Mývalem (1) a  nebo na 3 turnus s  Ferem (3) jako hlavními vedoucími, budete mít jiný program než ti co pojedou na 2 či 4 turnus s Hlavasem jako hlavním vedoucím.

Věnujte pozornost programu, který máte popsán dále, a hlavně pokuste se splnit uvedené úkoly a doporučení. Samozřejmě ti z vás, kteří splníte úkoly, kromě toho že uvedené věci budete potřebovat, taky si vyděláte naši tvrdou táborovou měnu!
Zimní turnus  - Sen Ockerwee - Mississippi kolem roku 1850... Ideální prostředí vydělat nějaký ten dolar. Měst při povodí jedině přibývá, což s sebou nese obchodní příležitosti. Ve stínu rozšiřující se paroplavební  dopravy se však plíží něco temného. Něco prastarého, hrozivého, smrtelného...
Úkoly k zimáku budeme pouštět postupně mezi děti přes Fejsbůk - bude je to postupně uvádět do samotné hry a děje na Mississippy

1  Turnus Pátrání po Armengaru      Pověsti vyprávějí o legendárním městě Armengar, kde sídlí ti největší čarodějové a učenci. Je to však už dávno, co do našich krajin zavítal někdo, kdo skutečně prošel jeho branami. Vraťme se ale do reality a naší říše, kde konečně skončila válka šesti rozhádaných knížectví, protože nastávají lepší časy. Konečně máme krále, pod jehož vládou bude naše země opět vzkvétat! Ať žije král!
Úkoly, jež musíte splnit, v zájmu mise jsou:

1. Kůžička kolem krku, něco, na co si budou moci navlékat korálky
2. Kostým: Trpaslici, Elfove, Lidi.
3. Talisman - rozdělitelný na dvě části, jednu pro kamaráda (třeba malá dřevěná soška, cokoliv do kapsy, co bude nosit štěstí
4. Štít (dřevo, karton, libovolně)
5. Barevný lektvar v lahvičce - důležitý vzhled! Vymyslet příběh, co to je, dá jim to výhodu v průběhu tábora - pít se nebude! 

6.vyřazená nefunkční elektronika – mobil, navigace, hard disk, pc karta… k recyklaci a technickým hrátkám na víkendech (nepovinné)

2 a 4  Zlatá Horečka - "...to vo čem tu mluvim, je písek, prach, pot a krev. Jo a taky hromada zlata! Jenom hrábneš do řeky a taháš zlatý valouny po hrstech. Lepší mít přece zlato ve svý kapse, než aby ho schrábl někdo jinej, ne? Konkurence bude vysoká - co sem slyšel, na tu sezónu se chystá tak půl druhý stovky nových Greenhornů. A něco mi řiká, že tentokrát se nám do Zlatý Horečky budou plíst i rudoši a všelijaký renegáti….
Úkoly, jež musíte splnit, v zájmu mise jsou:

1.Sežeň si pánvičku na rýžování zlata
2.Šátek na krk – bílý!! Nejlépe bavlněný – bude se na táboře přebarvovat dle dosaženého postavení (Tento úkol je nutný!!)
3.Ručně šitý, plátěný, či kožený váček na zlato
4.Tématický oděv k divokému západu – fantazii meze neklademe
5. Ručně dělaná sada hracích karet od 2 až po eso – ale pouze jednoho znaku – vyber si jeden ze znaků – piky,kříže, káry,herce. Je nutné aby karty tvořilo dítě samo a ručně!!
6.vyřazená nefunkční elektronika – mobil, navigace, hard disk, pc karta… k recyklaci a technickým hrátkám na víkendech (nepovinné)
3.turnus: Svět komixů a pohádek   Všichni zlouni z našich oblíbených knih, komiksů, pohádek a seriálu se spojili a vyhnali naše hrdiny pryč z jejich příběhů. Příběhům kvůli tomu zmizely dobré konce a dobro tak nemůže zvítězit nad zlem.      Přijeď pomoct hrdinům obnovit rovnováhu mezi dobrem a zlem a poznat ten nejbláznivější svět. Chceš si opéct buřtík vedle Batmana, Šmoulinky nebo Pepka námořníka? Ochutnat nanuky z kuchyně od Elzy a Mrazíka? A co takhle párty v bazénu s Mimoni? Superman Ti svým laserovým pohledem zkontroluje úklid v chatičce a Pat s Matem ti mezitím opraví rozbité zábradlí.
Úkoly pro vás: 

1) Kostým oblíbené komiksové/knižní postavy
2) Vytvořit vlastní komiks - počet okýnek minimálně tolik, kolik je Ti let, může být více

3) škraboška na obličej, pro skrytí identity

4) talisman/amulet nebo jiný předmět, který Ti dodává tvé superschopnosti

5) Ručně vyrobené a ozdobené pastelky (alespoň 3 barvy)

6) Kdo je John Hamish Watson, s kým spolupracoval a jaké bylo jeho povolání?

7) dobrovolný úkol - malá lucernička (zůstane na táboře, možná speciálně vykoupit). Ideální na noční hry

8).vyřazená nefunkční elektronika – mobil, navigace, hard disk, pc karta… k recyklaci a technickým hrátkám na víkendech (nepovinné)
5. turnus   -   Království ve stínu – Hra o trůny 3. „Lorde, Lady - dovoluji si vás upozornit na to že náš Drahý Král zve veškeré šlechtice i se svými družinami do hlavního města. v království řádí hladomor, vesnická lůza se bouří proti Koruně a mnoho Šlechtických rodů řeší akorát jak si získat nějaké teplé místečko na dvoře jeho veličenstva. Nutně potřebuje poradit a pomoci s řešením těchto útrap. Osobně se obávám že naší zemi hrozí ještě něco mnohem.... temnějšího. Osud naší země je ve vašich rukou. S pozdravem královský herold  Quentin Kratus „ 

Úkoly k 5. turnusu komunikovány přímo  přes Fejsbůk – opět půjde o samotný úvod do hry a děje, tvorbu postav a rodu 

Při našem společném dobrodružství a putování si přejme přízeň počasí a doufám, že se s Vámi i v roce 2021 uvidíme -  na Dračí Skále.
Občané Skály si nezapomenou s sebou přibalit pas. Ti z vás co pojedete poprvé, - není třeba si dělat starosti, pas vám bude vystaven.
Předpokládám , že vše s ohledem na C-19 vyjde, proto plánujeme jako by tento problém nebyl. V roce 2020 se nám stejný krok vyplatil, pečlivě jsme se připravili a přestože jsme přišli o možnost škol v přírodě - tábory jsme zrealizovali. 

Stejně jako v loni – svým jménem a více než 25 letou referencí Dračí Skály garantuji, že v případě nenadálých událostí, které by tábory znemožnily – celou platbu vrátíme.
Moc se těší     Hlavas     
